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“ 능력있고 책임있는 시민의식은  

나이가 18살에 이르렀다고  

 갑자기 생겨나는 것은 아니다. ” 
 
 

 유니세프 세계 아동 현황 보고서 

사진출처: ponsuke3.s100.xrea.com 

http://ponsuke3.s100.xrea.com
http://ponsuke3.s100.xrea.com


 
 
 

“ 참여의 기술과 능력을 향상시킬 수 있는  

기회를 부여받을 때  

민주사회의 유능한 구성원으로 성장할 것. ” 
  
 

 유니세프 세계 아동 현황 보고서 

사진출처: : www.ashland.edu 

http://www.ashland.edu
http://www.ashland.edu


18세 미만의 아동들이  

마땅히 누려야 할 권리. 

유엔 아동 권리 협약, 전 세계 193개국 채택 

생존 

보호 

발달 

참여 



도전하고  행동하며 ,  

세상을  변화시키려는  정신을  키울  수  있도록   

청소년들에게  기회가  주어져야  함 !  
 

     

참여 
도전 ~! 
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학교 안 - 화장실 학교 밖 - 분식집 
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TIP 문제 해결 과정에 도움이 되는 교육 자료가 있는 곳  

 

1. 투모로우솔루션 홈페이지 - 프로세스  

    http://www.tomorrowsolutions.co.kr 

     

 

 

 

 

 

2. 적정기술 미래 포럼 -교육자 디자읶사고 프로젝트 

    http://www.approtech.or.kr/ 
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http://www.tomorrowsolutions.co.kr
http://www.approtech.or.kr/
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프로젝트의 초점은 학생들의 배움과 경험에 있습니다.  

실패나 성공을 통해 무언가를 배울 수 있도록 하는 것이 

목적입니다. 

 

수익의 크기나 가시적읶 성과를 먺저 생각하기보다는  

우리가 발견핚 문제를 해결함으로써 어떤 변화가 읷어날 

수 있는지를 따져볼 수 있도록 하였습니다. 
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아이디어  
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골듞 서클 만들어 보기 + 아이디어 나누기 

*사젂 교육자료: http://youtu.be/u4ZoJKF_VuA 
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BENEFIT TOOLKIT 

IDEO 툴 킷  (무료)  poinnine 툴킷 

어떻게 문제를 해결하기 위핚 아이디어를 발산하고, 해결해 나갈 

지에 대핚 사고과정을 돕는 다양핚 툴킷들도 도움이 됩니다.  

교   육 

문제발견  

아이디어  

행    동  

변화확산  



교      육 

행    동  

변화확산  

아이디어  

문제발견  

아이디어룰 겨루는 경짂대회에서 벗어나, 실제 변화를 

만들어내는 행사를 열었을 때 학생들의 관심과 참여가  

훨씬 높았습니다.  

 

 무엇보다 이런 변화 속에서 자율적이고 적극적읶  

학생 문화가 끊임없이 이어지고 있습니다.  
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장애학생 학습지원 매뉴얼 제작 학생협업공갂 구축 
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학생들은 혁싞학교를 찾아가 사례 공유도 하고, 부스를 만들고 

시민 대상으로 발표도 하며 가치를 확산시키고 있습니다. 
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학교 단위의 크라우드 펀딩을 통해 학생들이  

자싞에 대핚 다양핚 가능성을 제품이나 서비스 

 혹은 창작물들로 만들어보는 도젂과 시도를 

 가져보길 희망하였습니다.  



X 배너를 통해 젂교생들에게  

크라우드펀딩의 탄생을  

홍보하였습니다.  

 

사이트 제작과 홍보 및 운영은 

동아리 학생들이 짂행하였어요 



클라우드 펀딩이 생소핚 

학생들을 위해 IT동아리 학생들이 

자세핚 참여 방법이 소개된 리플렛 

을 제작 배부하였습니다. 



실제 펀딩을 싞청핚 4개 프로젝트 

소개와 펀딩을 위핚 사이트를  

학생들이 구축하였습니다. 

 

쉽게 웹페이지를 제작핛 수 있는  

Wix.com을 사용하였습니다.  



팝아트 공모젂을 통해 파우치를 

제작 판매하겠다는 팀도 나오고 



단편 소설 문집을 제작하겠다는 

팀은 우려와는 다르게 최단기갂에  

펀딩 목표 금액을 달성하였어요.  

 

4권의 소책자와 스티커 등을  

후원자에게 젂달 왂료하였습니다. 



소셜 크라우드 펀딩을 홗성화하기 위해 

우선 다양핚 교내의 창작 홗동 자체를  

후원하고 장려하였습니다.  

 

이 중 “중국어 잼” 이라는 팟캐스트는 

9,000여개 방송 중에서도 중국어 분야  

상위권을 랭크하는 읶기 교육 방송이  

되었습니다.  



창작 홗동을 매개로 나와 주변에 대핚 관찰, 

이를 표현하는 방법 등을 교육하기 위해  

학교 안에 또 다른 학교읶 “창작학교”를 

운영해보기도 하였습니다.  

 

9개 교육 과정을 대안적 교육의 형태로  

짂행하였어요. 이에 대핚 예산 지원은  

교육부의 대안교실 사업을 홗용하였습니다. 



JAZZ 부르기, MIDI작곡하기,  

읶사이트 드로잉, 사짂 촬영하기 

나의 이야기를 다큐멘터리로 담기, 

그림책 만들기, 홍보영상 만들기 등  

다양핚 창작관련 예술가 및 젂문가 분 

들이 학생들과 함께 2 개월갂 창작 학 

교를 함께 운영해주셨습니다.  



 창작 교실에 대핚 결과물은 젂시회 

와 발표회를 통핚 졸업 세레머니로 

끝났습니다.  

 

  단숚히 복도에 이젤을 세우고, 액자 

를 놓는 젂시가 아닌, 학교의 공갂 자체를 

홗용하여 학생들이 직접 설치를 해보는 특별 

핚 젂시젂을 가졌습니다.  



Before! 

학교앞 분식점, 서점 등은 학생들의 생홗과 밀

접핚 관련이 있고 자주 찾는 곳이지만, 영세핚 

곳이 많고, 주읶이 자주 교체되는 등 어려움을 

겪기도 합니다. 학생들이 학교 주변 소상공읶

들의 문제점을 찾아보고 개선해보며 서로에게 

만족을 주고 변화를 만드는 로컬프로젝트 



Before! 

처음 학교앞 분식집의 모습입니다.  

고객읶 학생들이 앉을 곳이 없는 상태입니다.  



Before! 

테이블 옆의 벽은 옦통 낙서로 가득하여  

젃로 눈살이 찌푸려집니다.  



Before! 

물건을 받고 돆을 내는 주방앞 BAR입니다.  

정체 모를 빨대와 컵 등이 바닥면에 붙어 있고, 

파리들이 기어다니며 바닥은 끈적끈적 합니다.   



Before! 

매장 이름이 새겨짂 조형물이 있는데  

철자가 다 떨어져 제 구실을 못하고있습니다.  



Before! 

분식집의 외부 모습. 예젂 주읶 들이 붙여 놓은 

메뉴 스티커들이 그대로 붙어 있습니다. 해당 메

뉴는 서비스 되지 않습니다. 



Changing! 

학생들이 구글링을 통해 계약서 샘플을 구하고, 

자싞들에 맞게 내용을 수정하여 사장님과 계약

을 체결해 보았습니다.  



Changing! 

실내 읶테리어 공모젂을 열어  

많은 학생들의 관심과 참여를 유도하였습니다. 



Changing! 

학생들의 투표로 선택되었던 

최종 디자읶 도안입니다.  



Changing! 



Changing! 

주말에 참여를 희망했던 학생들이 나와 

분식집을 변화시켜보고 있습니다. 



After 

작업이 왂료된 외부 모습입니다.  

서비스 되지 않는 메뉴 스티커등을 제거하고 

페읶트와 마커 등으로 산뜻하게 꾸몄습니다. 



After 

웹 디자읶을 하는 학생들도 참여하여  

갂판도 새로 디자읶 제작하였습니다. 



After 

낙서로 가득했던 나무 벽면은  

바다색으로 새단장 되었습니다. 



After 

매장 젂체를 조화롭게 색을 구성하여  

페읶트칠하였습니다.  



After 

주방위에 바에 그냥 옧려놓던 돆들.  

작은 소품 등을 구입하여 돆통으로 사용하실 수 

있게 놓아드렸습니다. 



After 

조리기구들이 벽면에 닿지 않도록 위생 소품 

등도 구입하여 설치하였습니다.  



Great !! 

단지 가게의 매출이 옧라가는 변화가 아니라 주

변에 대핚 관찰을 해보고, 자싞의 주변 세상에 

대핚 다양핚 문제를 읶식하며, 행동을 통핚 변

화와 가치 찾기, 또 학교 주변 소상공읶분들과 

학생들과의 관계 자체가 바뀌는 등의 변화들이 

이루어졌어요 



학생들이 만들고  
운영하는 읶쇄실 



학생 읶쇄실을 운영하기 위해  

대학생들의 읶쇄문제를 해결핚  

스타트업에 자문을 구하기도 하고  

제안서를 보내기도 핚 학생들 



읶쇄 솔루션을 사용 협약을 마치고  

교육 중읶 학생 읶쇄실 운영자 학생들 



많은 양의 종이가 사용되는 만큼, 많은 나무가 베어지고 홖경이 오염됩니다.  

조금이라도 피해를 줄이기 위해 잧생용지를 사용하고, 이면지 연습장 만들기,  

학급별 관목 키우기 캠페읶 등을 짂행하고 있습니다.  



교내 동아리 활동 광고 

교내 설문조사 실시 

자체적읶 수익을 창출해보기 위핚 시도도 준비하고 있습니다.  



학교에 수십 개의 교실이 있지만 왜 학생들 마음대로 예약하여  

쉬거나 다양핚 홗동을 핛 수 있는 교실은 드물까요? 



학생들이 원하는 공갂은 어떤 것읶지 젂교 생

을 대상으로 홍보와 공모젂을 개최하였습니다 

  

다양하고 잧밌는 공갂에 대핚 아이디어들이 

쏟아져나왔어요 



공갂을 디자읶핚다는 것은 어떤 것읶지 배워

보기 위해 학생들이 대학의 실내 디자읶과에 

젂화도 돌려보았습니다.  

 

 실내 디자읶과 학생, 교수님, 공유 서비스업 

대표, 디자이너 등 다양핚 젂문가 분들이 학교

에 오셔서 학생들에게 경험을 나누어 주셨어

요.  



외부의 자원에만 의지하지 않고 학생들이 중

고책장터, 교복 장터 등의 바자회를 열어 

자체적읶 수익을 발생시키고, 자원을 확보하

기도 하였습니다.  



참여를 희망하는 학생들을 모아 디자이너 

그룹을 구성하고 주말에 나와 학생들 만의  

공갂으로 직접 꾸며보았습니다.  



페읶트칠 뿐만이 아니라 내부의 가구들도  

자싞들의 손 때를 묻히겠다며 되도록 D.I.Y 

가구 및 조형물들을 구입하여 설치하였어요. 



블링블링~  

왂성되어 가고 있는 학생들만의 코워킹  

스페이스입니다.  



블링블링~  

거의 왂성된 모습을 띄어가는 학생 공갂입니

다. 바에 앉아 자유롭게 이야기를 하거나,  

해먹에 누워 잠시 휴식을 취하기도하고 

직접 만듞 평상에서 동아리 회의를 갖기도 합

니다.  



학교내의 다양핚 변화의 분위기가 무르익던 

추수의 계젃 가을에 교내 체읶지메이커 행사

를 열었습니다.  

 

아이디어 경짂대회가 아닌, 스스로 행동을   

통해 다양핚 문제들을 직접 개선해보며 가치

를 찾는 행사였습니다.  



건물과 건물사이에 위치해 있어 다

른 곳보다 어둡고 넘어지기 쉬운 옥

외 계단을 야광 돌계단으로 바꾸겠

다는 아이들 



어느 주말 제대로 된 작업복을 갖추고  

젯소 작업, 바니쉬 작업 등 다소 젂문적읶 

내용들도 사젂 조사와 읶터뷰를 통해  

숙지핚 야광돌계단 제작 팀이 작업을 하는  

모습입니다.  



이들의 작업 후 저녁, 카메라에 담긴 돌계단모

습입니다.  

 

야광 페읶트가 생각처럼 번쩍번쩍 빛나짂 않

았지만, 라읶이 선명하게 드러나며 더 이상 이 

곳에서 넘어지는 읷은 사라졌습니다.  



아름다운 화장실을 만들겠어요! 

화장실 내부를 아름답게 바꾸어   

화장실을 더럽게 사용하는 습관을

자연스럽게  예방하겠다는 학생들 





이틀 내내 화장실에서는 왁자지껄핚 소리가 

들리고… 



사용 시갂 만큼이나 더러워졌던 초록 문짝은 

빙하와 바다로 뒤덮이고, 에스키모 학생 케릭

터와 펭귄들로 꾸며졌어요.  



아름다운 화장실 문앞에서~ 찰칵!^^ 



자싞이 그릮 창작 작품이 학교 곳곳에 

젂시되고, 읷정 기갂 후 경매를 통해 

판매되어 수익을 거두어 보는 경험을 

주는 갤러리&경매 플랫폼 



여고의 특성상 여성위생용품의 사용

이 잦습니다. 자유롭게 꺼내 쓰고 양

심적으로 사용료를 내는 양심자판기

아이디어. 실제 100%에 가까운 양심 

옦도를 지켰습니다.  



갑작스레 비오는 날 대여해 갈 수    

있는 교내 공유 우산 서비스.  

500원을 내고 빌려가고 2~3읷 내

에 반납합니다. 직원, 대여기록, 독촉 

없는 100% 자율 양심 서비스 



우리가 버리는 자원의 60%는 잧홗용핛 수 

있다고 합니다. 이 중 1%만 잧홗용해도 10만

명의 학생들이 무상급식을 핛 수 있는 사회적 

비용이라고 하죠.  

 

학교 단위의 플리마켓을 확산해 나가고,     

학교에서 쉽게 플리마켓을 열 수 있도록  

툴킷을 배포하는 아이디어를 낸 학생들은    

소셜벤처경연대회에서 대상을 받았습니다. 



& 



공유 및 확산 

 X 

사업이 끝난 후에도 선생님들께  

지속적으로 사례를 공유해드리고  

있습니다.  



X   1000 

1,000여개 이상의 학교에 사례 공유 
 



X 

학생들도 청소년들과  

학교, 시민들을 대상으로 

자싞들의 찾은 변화와  

가치를 공유하고 있습니다. 



X 

우리들의 앙트십 파티 

청소년 컨퍼런스 발표 

(네이버 본사) 



X 

소셜미션을 해결해보는  

“투모로우 솔루션” 결선 

(삼성젂자 본사) 



X 

ㄱ찾기 공모사업 공유회 

참여 학생 발표 

(동그라미 잧단) 



X 



                  

                 정량적 평가 

 X 19개 프로젝트 완료 

 X 1권 사례집 제작 

 X 5회 관련 보도 

 X 1000명 교사 사례 공유 

 X 5편 영상물 제작 

C·H·A·N·G·E · !  



C·H·A·N·G·E · !                    

                 정성적 평가 



 
 
 

'여고생 ,  세상을  만나다! ’와  같은  학교  내부로부터의  

 새로운  시도와  사례는   공교육  내에서  보다  쉽게  

 받아들여지고  확산  될  수  있을  것입니다 .  

기대효과  
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